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Положение
о заочном муниципальном конкурсе методических разработок
«Современные сюжетно-ролевые игры для детей дошкольного возраста»

1. Общие положения
1.1. Муниципальный  конкурс (далее – конкурс) методических разработок «Современные сюжетно - ролевые игры для детей дошкольного возраста» проводится в соответствии с планом работы управления образования администрации Ординского муниципального района на 2015 - 2016 учебный год.
1.2. Настоящее положение определяет порядок организации и проведения конкурса для педагогов образовательных учреждений, реализующих образовательные программы дошкольного образования (далее - образовательные учреждения).
1.3. Конкурс  направлен на обогащение игрового опыта детей дошкольного возраста и вовлечение их в игровой процесс, расширение ассортимента игрового материала, рост профессионального мастерства педагогов.
1.4. Организатором конкурса является управление образования администрации Ординского муниципального района.

2. Цели и задачи конкурса
2.1.Цель: создание условий и повышение компетентности педагогов в организации современной сюжетно - ролевой игры для детей дошкольного возраста.
2.2. Задачи:
- стимулировать развитие игры как ведущего вида детской деятельности;
- совершенствовать развивающую предметно-пространственную среду в группах в соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом дошкольного образования и с учетом возрастных особенностей  детей;
-  создать условия для сюжетно-ролевых игр  современной тематики и сюжетно-ролевых игр, отражающих региональную тематику;
-  выявление и распространение опыта педагогов образовательных учреждений по созданию условий для организации игровой деятельности детей дошкольного возраста.

3. Участники конкурса
3.1. В конкурсе могут принимать участие педагоги всех возрастных групп образовательных учреждений Ординского муниципального района на основе конкурсного отбора внутри образовательного учреждения либо самостоятельного участия.

4. Порядок и сроки проведения конкурса
4.1. Конкурс проводится в заочной форме.
4.2. Для участия в конкурсе в адрес оргкомитета представляются материалы:
- заявка на участие в конкурсе (приложение 1); 
-конспект организации и проведения сюжетно-ролевой игры (подробный);
-презентация или фотографии с кратким текстовым пояснением, где четко представлена предметно - игровая среда и поэтапный ход сюжетно-ролевой игры.
4.3. Конкурс проводится с 15 марта по 30 апреля 2016 года в 2 этапа:
4.3.1. 1 этап – институциональный - с 15 марта по 22 апреля 2016 года – участники представляют на конкурс методическую разработку современной сюжетно - ролевой игры для детей дошкольного возраста, проводится конкурсный отбор внутри образовательного учреждения. Материалы участника конкурса в соответствии с п. 4.2. представляются на бумажном и электронном носителе в управление образования специалисту Шутёмовой Т.Л до 23 апреля 2016 г. 
4.3.2. 2 этап – муниципальный - с 23 апреля по 30 апреля 2016 года – члены жюри оценивают материалы, представленные на муниципальный этап конкурса (конспект организации и проведения сюжетно-ролевой игры, презентация или фотографии с кратким текстовым пояснением подводят итоги конкурса. 
4.4. Критерии оценки материалов, представленных на конкурс:
- постановка целей и задач игры, и их реализация;
- организация предметно - игровой среды сюжетно-ролевой игры;
- содержание игры в соответствии с возрастными особенностями детей;
- привлекательность, эстетичность оформления атрибутов к игре;
-новизна и актуальность игры, отражение в игре современной действительности;
- использование предметов заместителей;
- учет полоролевой социализации (игры для мальчиков и девочек);
- доступность игрового оборудования;
- безопасность игрового материала;
- соблюдение санитарно-гигиенических  норм и требований;
- участие педагога в руководстве игрой.
4.5.За консультациями по вопросам участия в конкурсе можно обратиться к специалисту управления образования Шутемовой Т.Л. или по телефону 2-07-69 в рабочее время.
5.Требования к содержанию и оформлению работ
5.1. Конкурсная работа должна быть представлена в печатном и электронном варианте и содержать:
- титульный лист с указанием названия конкурса и сюжетно-ролевой игры, ФИО (полностью) автора-разработчика, полного наименования образовательного учреждения; 
- собственно методическую разработку сюжетно-ролевой игры с подробным описанием каждого этапа проведения сюжетно-ролевой игры; 
- приложения (на усмотрение автора разработки).
5.2. Технические требования к оформлению методической разработки сюжетно-ролевой игры:
•Программа: Microsoft Word.
•Шрифт «Times New Roman», кегль – 14.
•Размер страницы – А4, ориентация листа – «книжная».
•Поля страницы: верхнее – 2 см.; нижнее – 2 см.; левое – 2 см.; правое – 2 см.

Подведение итогов конкурса
6.1. Участники конкурса награждаются сертификатами участников конкурса.
6.2. Выявляется победитель (1 место), два призёра (2, 3 места).
6.3.Участие в конкурсе предполагает согласие педагогов на включение представленного ими материала в сборник материалов «Современные сюжетно-ролевые игры детей дошкольного возраста».



Приложение 1

Форма заявки
на участие в конкурсе
«Современные сюжетно-ролевые игры для детей дошкольного возраста»

	Полное название образовательного учреждения

	Ф.И.О 
педагога
	Возрастная 
группа
4.5.
	Название сюжетно-ролевой игры


	
	
	
	




Подпись руководителя ОУ 

Дата подачи заявки:  «____» __________________2016 г.





